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Tomando como ponto de partida relatos de préatica de professores de
uma pré-escola plblica, a segunda parte desse capitulo traz reflexées dos
autores sobre a organizagdo dos espagos, do tempo, das criangas, das
metodologias, da dindmica do trabalho, das relagdes internas e externas a
instituigdo. As andlises feitas, além de permitirem aos educadores irem
desvelando as concepgdes norteadoras das praticas descritas, apontam-lhes
possibilidades de buscar uma maior congruéncia entre o discurso e a
pratica pedagdgica.

Nossa expectativa é de que o desafio que orientou a elaboragao deste
volume, explicitado no inicio desta apresentagéo, tenha sido alcangado.

Que ele realmente contribua para uma reflexdo da préatica pedagégica do

profissional de educagao infantil, no sentido de torna-la cada vez mais
intencional e conseqiente.

Alysson Carvalho
Fatima Salles
Marilia Guimarées

12‘.

Infancia, sociedade e cultura

Maria Cristina Soares de Gouvea

A crianga ocupa um papel central em nossa sociedade. Falamos sobre
as caracteristicas da infncia, suas necessidades e interesses, a partir da
idéia de que a crianga é diferente do adulto e deve ocupar um lugar distinto
no universo social. Pensamos que esta especificidade da inféncia seja algo
dado pela natureza, universal e absoluta. Isto &, a crianga seria sempre, em
qualquer época, sociedade e grupo cultural, diferenciada do adulto.

Porém a visdo que hoje temos da infancia e do lugar que a crianga
ocupa em nossa sociedade é fruto de uma longa construgao historica,
durante a qual a crianga passou a ocupar um novo lugar social. Apresentando
rapidamente este percurso, verifica-se que, na sociedade medieval euro-
péia, a crianga ndo era percebida como afetiva e cognitivamente diferente
do adulto. A crianga participava das atividades coletivas de seu grupo social,
através das quais exercia seu aprendizado para a vida adulta. O universo
infantil ndo era destacado do universo adulto. Da mesma forma que a crianca
participava de atividades, como por exemplo o trabalho, partilhava vivéncias
e produtos culturais, como jogos, brincadeiras, histérias. Tais produtos que
hoje fazem parte do repertério da cultura infantil, eram, no entanto, parte
do repertério cultural do grupo social no qual a crianga estava inserida.’

No Brasil, as mltiplas vivéncias da infancia e seu processo de aprendi-
zagem para a vida adulta deram-se historicamente a partir de seu pertenci-
mento sociorracial e de género. Assim é que, por exemplo, a crianga escrava
exercia seu aprendizado para a vida adulta através do trabalho, iniciado ja
aos seis, sete anos de idade. O menino branco de elite tinha sua formagao
nos colégios, onde adquiria sua instrugéo intelectual, aoc mesmo tempo que
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S€ preparava para o exercicio do mando. J4 as meninas brancas da elite
tinham um aprendizado mais restrito, voltado para a aquisicdo de saberes
tidos como “femininos”. As vivéncias da infancia eram radicalmente dife-
renciadas, definidas pela sua insercéo social, por pertencimentos raciais e
de género. Isso determinava diferentes processos e conteudos de aprendi-
zagem em instancias distintas, o colégio, no caso da crianga de elite, ou o
trabalho, no caso da crianca pobre ou escrava.

Este percurso histérico nos indica que a idéia moderna da crianga
percebida como distinta psfquica, cognitiva e afetivamente do adulto é fruto
de um longo processo. A construcao da idéia da especificidade da infancia
e diretamente relacionada a constituigdo da escola moderna, espaco privi-
legiado de aprendizagem e Preparacao para o mundo adulto. Ao mesmo
tempo, espacos sociais como a rua, a cidade passam a ser percebidos como
nocivos a formag&o moral da crianga, que deveria estar inserida no espago
doméstico, sob os cuidados maternos.?

No dizer de Kramer {1982):

A idéia da infancia ndo existiu sempre e da mesma maneira. Ao contrério, ela
aparece com a sociedade capitalista, urbano-industrial, na medida em que mudam
ainsercéo e o papel social da crianga na comunidade. Se, na sociedade feudal, a
crianga exercia um papel produtivo, assim que ultrapassava o periodo de alta
mortalidade, na sociedade burguesa ela passa a ser alguém que precisa ser
cuidada, escolarizada e preparada para a uma atuacéo futura. Esse conceito de
inféncia é, pois, determinado historicamente pela modificagdo nas formas de
organizagdo da sociedade.

A visdo de que a crianga deveria ocupar espacos diferenciados e desta-
cados da sociedade adulta determinou a construgdo de saberes sobre 3
infancia, de conhecimentos que definissem as caracterfsticas supostamente
intrinsecas a crianca que dirigissem as praticas de socializagdo. A psicologia
infantil surge neste contexto, buscando caracterizar e definir a infancia e seus
contornos, suas necessidades e estratégias de aprendizagem e socializagdo,
de maneira a nortear a aco do adulto, a partir de um conhecimento cientffico.

Eao longo do século XX que tais saberes irdo se consolidar, através de
utores como Gesell, Claparede, Hall, Wallon, Piaget, Freud e Vygotsky, os

quais irdo investigar a infancia e seus contornos de maneira a compreender
como se da o processo de constituigio da psicologia do adulto, através da
investigacéo da psicologia infantil. A crianga torma-se chave para a com-
preenséo do adulto.

Para além destes autores, conformou-se também todo um aparato
téenico constitufdo por manuais e livros de psicologia do desenvolvimento
que buscavam caracterizar a crianga nas diversas etapas de seu cresci_me'nto,
de maneira a dirigir a atuagdo do adulto, tanto na famflia, como principal-
mente na escola.

Tal produgéo teve profundo impacto nas praticas escolares, norteando
a construgao de curriculos, programas e estratégias de avaliacao e seriagéo
da populagéo escolar.® Assim é que, por exemplo, foi a diferenciagéo etéria
que passou a nortear a escolha dos contetdos, do nivel de aprofundamento
dos mesmos e das formas de avaliago, de acordo com a idade do aluno.

A partir destes saberes constitufram-se neste processo padrdes de
normalidade do comportamento da crianca, referidos a sua idade. A Crignga
viveria um processo de desenvolvimento definido a partir de critérios bl.0|(')—
gicos universais, a cada idade sendo atribuida uma série de caracteristicas
psiquicas, cognitivas e afetivas que caracterizariam a crianga em qualquer
cultura e meio social. Historicamente impds-se no campo da psicologia e das
praticas pedagdgicas a visdo de um processo de desenvolvimento universal,

’biolégico e natural. Os manuais de desenvolvimento infantil irdo de.screv.er
e classificar padrbes de comportamento e conduta supostamente universais,
~ associados a cada faixa etéria, 0s quais constituiriam a base da vida adulta.®

Porém, tais modelos fundam-se num conhecimento estritamente psico-
logico, em que a natureza da infancia é dada pela idade. As investigag(:)es
tradicionais da psicologia levaram a tornar absolutos e universais padroes
de comportamento investigados numa determinada cultura e grupo social, t.rans-
formando-os em padrdes de normalidade, a partir dos quais cada crianca
§ serd avaliada através de testes de desempenho padronizados.® O desenvol-
| vimento normal ser4 inferido por sua proximidade em relacao a tal padro.

No entanto, a infancia ndo constitui uma categoria universal. Cada
crianga vive a experiéncia infantil no interior de uma determinada cultura
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que lhe dé significagcéo. Por exemplo, uma crianga indigena desenvolvers,
a partir do contato com seu grupo social, padrdes de comportamento e
conhecimento diferenciados de uma crianga da cultura ocidental urbana.
Ela, aos sete anos saberd, por exemplo, cacar, pescar, reconhecer diferentes
plantas e seu poder de cura, o que é impossivel a uma crianga ocidental
urbana. Ja esta crianga aprendera desde cedo os cddigos de uma cultura
escrita, pois a habilidade do uso da escrita é fundamental no meio urbano.
Tais aprendizados exigirdo o desenvolvimento de habilidades psicoldgicas
diferentes. Ou seja, os padrdes de desenvolvimento séo ai definidos pelo
repertorio de saberes, valores e praticas dados pela cultura, sendo impossivel
definir um padréo universal.

Mesmo em nossa sociedade, marcada pela desigualdade social, a
crianga terd a vivéncia da infancia marcada por sua insergdo social. Se ela
€ uma crianca de classe média, a escola constitui o seu espago “natural” de
aprendizagem e preparacao para a vida adulta. Escola esta que se estenderé
idealmente até sua entrada na universidade, quando entédo estaria pronta
para assumir o papel adulto. Ja uma crianga de camadas populares tera
com a escola uma relacéo diferenciada, em que a escolarizagdo se dara
num perfodo de menor duragdo e a entrada nas responsabilidades do mundo
adulto ocorrerd num periodo anterior. As habilidades e conhecimentos
exigidos em cada grupo social serdo diferenciados, o que determinara
processos de socializagéo diversos.

Portanto, ndo existe a infancia no singular, mas diferentes vivéncias
do ser crianga, no interior da nossa cultura. Ao lado do modelo infantil da
crianga de classe média, existe uma multiplicidade de experiéncias da
vivéncia deste periodo da vida, em grupos sociais excluidos, como as criangas
das periferias urbanas, criancas de rua, criangas inseridas no mundo rural.
Tais vivéncias sdo compreendidas como a negacdo da infancia, como se
estas criangas néo tivessem acesso a vivéncia do universo infantil. Elas
recebem denominagdes diferenciadas que demonstram que sdo vistas como
distintas da crianga tida como padrao de normalidade. Nao falamos crianga de
rua, crianca de roga, crianga de favela, menor infrator? No entanto, séo todas
iangas, que constroem a multiplicidade da infAncia a partir de suas vivéncias.
verdade, em co icOes as mais adversas, as criangas experienciam sua
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insergdo no universo social mais amplo, tendo uma construgio particular
especifica do que é ser crianga.

Porém na nossa cultura contemporanea elaboramos um determinado
modelo de crianga, referido a crianga de classe média. Construiu-se todo
um mercado de bens de consumo dirigidos e referenciados nesta infancia,
constituido de roupas, discos, livros, brinquedos, voltados para uma
certa concepgdo de especificidade da crianca. Tal mercado iré dirigir-se
a qualquer crianga, de qualquer classe social, definindo padrdes estéticos e
de comportamento que irdo influenciar na constituicdo de sua identidade.

Se por um lado grande parte das préticas culturais dirigidas a crianga
buscam produzir uma infancia centrada no consumo de produtos de massa, por
outro, outras dessas praticas buscam compreender a especificidade da psico-
logia infantil. Nao é que tais praticas imponham sempre a crianga padrées de
comportamento e conduta. Mas ao realgar determinados tragos do compor-
tamento infantil, nas interagdes sociais cotidianas, os adultos norteiam a
formagéo do sujeito infantil. A crianga ndo inventa o mundo, mas o apropria,
internalizando valores, normas e agdes referentes ao universo social em que se
insere. Assim, o processo de desenvolvimento individual significa a introjecao
da realidade, realidade esta social e historicamente construida. A cultura
serd a lente que nos permitira ter acesso, compreender e agir sobre o mundo.

s

E principalmente através da mediacdo da linguagem que tal agdo se
exerce. As diferentes linguagens humanas expressam e significam o mundo.
Ao aprender a falar a crianga também aprende a ver o mundo a partir dos
valores de sua cultura, valores estes simbolizados pela linguagem. E através
da linguagem que a crianga, na conversa com adultos, por exemplo, constréi
conceitos. Ao mesmo tempo, a linguagem transmite valores, visdes de
mundo, sem que tais valores ou conceitos sejam propriamente ensinados.
Ao designar, por exemplo, um determinado objeto acrianca o identifica e
distingue dos demais. Quando aprende que uma fruta chama magé e outra
péra, a distingdo dos nomes far4 com que a crianga busque identificar as
diferencas entre tais objetos, classificando-0s em grupos diversos, mesmo
que no caso tenham a mesma cor e aspecto semelhante.

Vamos agora pensar sobre 0 que caracteriza a infAncia no mundo contem-
poréneo, considerando que o processo histérico de diferenciagéo levou a
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uma especificidade da crianga hoje, uma maneira prépria de significar o
mundo, a partir de seu lugar social.

A cultura infantil

A'infancia brincava de boca de forno, chicotinho queimado, passar anel ou correr
de cabra cega. Nossos pais, nesta hora preguigosa, liam o destino do tempo
escrito no movimento das estrelas, na cor das nuvens, no tamanho da lua, na
direcéo dos ventos. O mundo nao estava dividido em dois, um para as pessoas
grandes, outro para os mitidos. As emocdes eram de todos.

Bartolomeu Campos Queiroz

Como sujeito social, a crianga significa o mundo, dialogando com os
elementos da cultura, apropriando-os a partir de uma ldgica diferenciada
— a ldgica infantil. Ao longo da histéria da cultura ocidental, a crianca foi
progressivamente assumindo um lugar diferenciado do adulto e nesse
processo construindo, na relagdo com o adulto, uma cultura infantil. Tal
cultura historicamente elaborada é formada a partir de um repertério de
produgdes culturais — jogos, brincadeiras, mdsicas, histdrias que expressam
a especificidade do olhar infantil, olhar este construido através do processo
histdrico de diferenciacdo do adulto. Tal repertdrio ird também variar de
cultura a cultura, bem como o valor que cada cultura atribui a tais produgdes.
Caracteristicamente as produgdes da cultura infantil sdo transmitidas de
uma geragao a outra através da agao infantil por exceléncia, o brincar. Elas
ndo séo propriamente ensinadas, mas aprendidas na agao. Tais produgdes
t8m também um tempo de duracdo mais longo. Por exemplo, até hoje as
criangas cantam cantigas de roda cuja origem vem de cangées africanas ou
portuguesas de até quinhentos anos. E através de sua reproducéo, na brinca-
deira, que tal repertério se mantém, atravessando séculos.

Mas a cultura infantil se forma na relagdo com a cultura adulta, A crianga,
a0 longo de seu processo de desenvolvimento, aprende ndo apenas valores,
habitos e comportamentos do seu grupo social, mas também produgées
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adultas voltadas para a crianca. Através de tais produg6es, os adultos trans-
mitem, mediados pelo carater lidico, sua visdo de mundo.

Em nossa sociedade contemporanea, o universo infantil aparece cada
vez mais destacado e diferenciado do universo adulto. A especificidade da
infdncia vem cada vez mais sendo associada a sua condigéo de sujeito de
consumo. Assim produz-se toda uma inddstria de bens culturais e materiais
voltados para a condigéo da inféncia. Nesse processo, constréi-se um imagi-
nario sobre a crianga, imagindrio este calcado na vivéncia das criangas
concretas das camadas superiores da nossa sociedade. Ser crianga neste
universo é tomado como a expressdo dos valores, comportamentos e ideais
estéticos desse grupo social. Mais recentemente tal modelo vem buscando
reproduzir o inverso adulto, em que a crianca é vestida, danca, canta mime-
tizando o adulto, sexualizando seu corpo, transformado em objeto de desejo
do adulto e diluindo essa cultura infantil tradicional.

Brincadeiras, cantigas, histdrias tradicionais tém se perdido na vivéncia
contemporanea urbana da crianga, que tem substituido o brincar ativo pela
passividade diante da TV e do computador, ou o lazer reduzido a espagos
sociais como play grounds de condominios, idas aos shoppings, ou substi-
tuidos por cursos livres de natagéo, danca, linguas etc.

Ou seja, a infancia est4 mudando, rompendo com as vivéncias tradi-
cionais, diluindo as fronteiras com o mundo adulto, a0 mesmo tempo cada
vez mais excluida dos espagos sociais mais amplos.

Mas o que constitui esta cultura infantil que foi construida ao longo do
processo histdrico de diferenciagéo entre a crianca e o adulto?

O processo de desenvolvimento

Inicialmente, € importante assinalar que o desenvolvimento ndo signi-
fica um processo retilineo, constante, caracterizado por estagios que iriam
se sucedendo. Ao contrdrio, ele significa um processo marcado muitas vezes
por rupturas, retrocessos e crises. Nele, cada momento do desenvolvimento,
como afirmava Wallon, apresenta duas dimensdes. Por um lado, cada momento
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é vivido pela crianga com uma atualidade, uma experiéncia caracteristica.
Engatinhar, por exemplo, para a crianga significa ver e explorar o mundo a
partir de um determinado espago, uma visdo do que a rodeia. Por outro,
cada momento & também uma preparagéo para a vida adulta. Engatinhar,
no ponto de vista do adulto, é a preparacdo para o andar.

E importante que o professor perceba estas duas dimensaes. Ele ndo
pode exigir que a crianga ultrapasse suas vivéncias, forcando-a a escrever
alfabeticamente, por exemplo, quando esta experimentando a escrita silabica.
A crianga deve ter um tempo que lhe possibilite vivenciar cada momento
em seu significado. Por outro lado, ele deve saber através de que estratégias
prepara-la para o momento seguinte, colocando-a em contato com novas
vivéncias, ou no exemplo acima, despertando sua curiosidade para a
escrita adulta alfabética.

Ou seja, para Wallon a crianga experimenta tanto uma atualidade ao
longo da infancia, como um vir a ser, um momento que a prepara para a vida
adulta. Mas ndo podemos esquecer que, para a crianga, viver a infancia
constitui um momento préprio, distinto do adulto.

E importante destacar que se dissemos que a nog¢ao de infancia constitui
uma construgéo sociohistérica, isso significa afirmar que hoje ela assume
uma distingdo em relagdo as experiéncias e vivéncias do adulto. Tal distingao
nao é absoluta. Assim como a crianga hoje manifesta conhecimentos e
habilidades diferentes da crianca de 100 anos atrs, no futuro estas vivéncias
da inféncia serdo também diferenciadas, frutos deste processo histdrico.
Cabe-nos compreender como se dé hoje a construgéo social e cultural da
inféncia, o que ela significa em termos dos processos de desenvolvimento
das criangas na sociedade contempordnea, ao mesmo tempo entendendo
gue ndo sao processos absolutos, mas que se transformaréo no futuro.”

Brincando de ser crianca

Poesia, para ser séria, tem que ter a seriedade do brincar.
Manoel de Barros

A crianca precisa da atividade, da agéo para compreenséo do universo
social e natural. Compreender, para a crianga, significa necessariamente,
como bem mostrou Piaget, agir sobre os objetos que a rodeiam, experi-
mentar suas possibilidades de uso, indagar sobre seu significado. Essa acéo,
que se traduz geralmente numa atividade ffsica exploratéria, ndo se reduz a ela.
A crianga age sobre o mundo através de suas diversas formas de atuacéo.
Assim, agir sobre 0 mundo quando bebé é cheirar, bater, morder, jogar um
objeto e assim compreender sua forma e uso. Ja, ao adquirir a linguagem,
agir significa dizer o nome do objeto, perguntar para que serve, desenha-lo etc.
A agao fisica permanece, mas também transforma-se em acdo simbélica,
em que a crianga representa os objetos através de simbolos (linguagem oral e
escrita, desenho, modelagem, msica, gestos). Mais tarde, tais objetos serdo
também objetos conceituais.?

Essa atividade da crianga, como bem mostrou Vygotsky, permite a
crianga apropriar-se, tornar dela os valores que a cultura atribui a tais objetos.
Ao agir sobre o objeto reldgio, por exemplo, a crianga compreenderd nao
apenas suas caracteristicas fisicas, como analisa Piaget, mas sua fungéo
social em nossa cultura, como destaca Vygotsky. '

O carater lidico medeia a ago da crianga no mundo. Em suas ativi-
dades, a crianga empresta-lhes um sentido que ndo esté na objetividade
dos resultados buscados pelo adulto, mas no prazer da sua execucao.
Prazer que vem de brincar com os objetos, os seres e a linguagem, empres-
tando-lhes um sentido que vai além da realidade imediata. A crianga vai
além da realidade significada pelo mundo adulto, ao atribuir ao que a cerca
um sentido préprio, transgredindo o real. No dizer de Jobim, “a crianga
estd pronta para criar outros sentidos para os objetos que possuem signi-
ficado fixados pela cultura dominante, ultrapassando-o sentido Gnico que
as coisas novas tendem a adquirir”.°

Tal atividade de brincar d4-se no didlogo com o mundo adulto. A
crianga ndo apenas transgride através de sua acao lidica o real, mas tenta
compreendé-lo e significa-lo, brincando de ser adulto, ou seja, imitando-o.
Assim € que o brincar se reveste da maior seriedade e importancia para o
desenvolvimento da crianga.
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Imitando e compreendendo

A imitacdo é outra caracterfstica da agéo infantil. Ela é fundamental
para a introjecdo da realidade que a circunda. A imitacAo significa uma acéo
simbélica da crianca, através da qual ela tenta, na repeticdo do ato adulto,
apreender seu significado.

Talimitag&o néo é a copia mecénica da agéo do adulto, mas sua apro-
priacdo, mediada pela imaginagao. Se por um lado a imitagdo constitui
um mecanismo de aprendizagem e desenvolvimento, por outro é uma forma
de expressao intersubjetiva (Coll, 1999, p. 108). Através da imitacéo, a
crianga néo apenas significa o mundo adulto, experimentando suas possi-
bilidades no ato de imitar, mas também experimenta uma interagao neste
ato. Outro aspecto a se destacar na imitagéo é que a crianca seleciona,
no ato imitativo, aquilo que ela busca compreender no mundo adulto. Ela
ndo imita qualquer ato, de maneira mecanica, mas seleciona, no universo
adulto, aquilo que ela quer compreender e apropriar.®

Assim é que, por exemplo, ao imitar a mae falando ao telefone, a
crianga, por um lado, compreende os usos e significados deste objeto,
telefone. Mas também, na imitagéo, estabelece uma interacdo com a

mae, ambas construindo e partilhando um universo comum nesta atividade
imitativa.

Criando e imaginando

Logo mais se calam, de subito,
E vao seguindo em fantasia

A viagem-sonho da heroina

No pais de assombro e magia
Em alegre charla com os bichos
E créem um pouco na utopia

Lewis Caroll
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No ato da brincadeira, buscando compreender o universo que a cerca
através da imitagdo, a crianga desenvolve uma fungéo psiquica fundamental:
a imaginacdo. A imaginagdo, ao lado da razao, constitui um mecanismo bésico
de conhecimento do mundo. Porém, nossa cultura habituou-se a pensar a
imaginagdo como caracteristica da crianga ou do artista apenas, e ndo como
processo inerente de compreensdo do mundo. Como aponta Bachelard, a
imaginacao se distingue do uso da razdo na construgdo do conhecimento
do mundo. Enquanto que compreender, através do uso da razao, envolve um
didlogo com o real, com as idéias socialmente construidas, a imaginagéao
nos desliga ao mesmo tempo do passado e da realidade imediata, ela nos
liberta do concreto e nos langa nas diferentes possibilidades de construgéo.

A imaginacdo permiti-nos desenvolver o pensamento criativo, funda-
mental para nossa inser¢do no mundo. Porém, a escola pouco valoriza e
trabalha a imaginacdo, como se esta fosse apenas resultado de uma racio-
nalidade pouco desenvolvida na crianga, como se ao longo do processo de
desenvolvimento a imaginagao fosse substituida pela razéo, caracteristica
do pensamento do adulto

Na verdade, a imaginagdo é tdo importante no adulto como o uso da
razao, ela nos permite explorar o novo, inventar, criar possibilidades para
além do existente. A imaginagdo ndo € privilégio da infancia, mas marca a
conformagéo do nosso pensamento.

Mas o que é a imaginagdo? Grosso modo, € a capacidade de elaborar
imagens, tanto evocando objetos e situagdes vividas, como formando
novas imagens. Nesse sentido, ela carrega duas dimensbes — a imaginagéo
reprodutora, em que evocamos situagdes, acontecimentos, seres e pessoas,
sendo referente ao vivido e a criadora, que envolve a invengéo, a combinagéo
de idéias para além do real.

Tais dimensdes no sdo, portanto, privilégio da infancia, mas também
caracterizam o pensamento adulto. A crianga, no entanto, langa méo da imagi-
nacao na sua relagao cotidiana com o mundo. Ela brinca com o real, sabendo
que as fantasias sdo diferentes da realidade, reconhecendo que séo dimensdes
diferenciadas.” Mas no ato de imaginar, em sua produgéo simbdlica {usando
desenhos, modelagem, jogos de faz-de-conta, no brinquedo etc.), ela com-
preende e ultrapassa esta realidade, reconstruindo-a na imaginagao.
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Repetir para significar

Sabemos que para a crianga a repetigao é a alma do jogo, nada alegra-a mais do
que o mais uma vez... e de fato toda experiéncia mais profunda deseja insaciavel-
mente até o final das coisas, repetigdo e retorno.

Walter Benjamin

Outra caracteristica da relagao que a crianga estabelece com 0 mundo
& o seu caréter de repeticdo. Ao brincar ou desenvolver uma atividade que
Ine d4 prazer, o sinal de sua satisfagao é dizer de novo, imediatamente apds
o fim da atividade. Segundo Benjamin é a repetigao que permite a crianga
compreender o mundo, experimentar suas emogdes, elaborar suas expe-
ridncias. Se o adulto o faz através da linguagem, narrando o vivido, a crianca
tem como estratégia a repeticao. Ela precisa ouvir sempre a mesma histéria,
contada com as mesmas palavras, reviver 0s mesmos filmes, cantar as
mesmas msicas e repetir jogos que lhe deram prazer, exaustivamente. Até que
seu interesse se desloca, quando compreende e assimila aquela atividade,
substituindo pela repeticédo de uma nova. E como se através da repetigao
pudesse compreender e apropriar do novo, do angustiante, do prazeroso.'
Portanto, nao & apenas o que Ihe dé prazer que € repetido, mas aquilo que
deseja experimentar e compreender. Através da repeticdo, a crianga ordena
suas emogdes, disciplina seu mundo interno, dando-lhe logicidade.

Construindo o belo

As coisas sem importéncia sdo bem de poesia
Tudo aquilo que nos leva a coisa nenhuma

E que vocé ndo pode vender no mercado

Como, por exemplo, 0 coragao verde dos passaros

Serve para poesia.

Manoel de Barros

24

. Também ¢ caracteristico da atividade infantil sua forte dimensao esté-
tlca..Através das atividades mais corriqueiras como arrumar uma estante
vegtlr uma roupa, a crianga procura ndo apenas se expressar como urr;
artista, mas produzir o belo. Tais atividades superam sua dimens&o prética
tendo um carater expressivo de sua subjetividade e de sua compreensao d(;
mundo. Ela ordena pedrinhas, lapis, escolhe suas roupas como uma atriz se
preparando para o palco, em que a utilidade da agao é secundaria em relagao
ao seu carater criativo e expressivo.

Essa necessidade de expressao estética ird traduzir-se numa farta
produgdo artistica, em que a crianga langa méo das mais diferentes linguagens
para expressar seu mundo. Ela pinta e desenha, canta, danca, representa
em que o fazer artistico torna-se dimensdo fundamental da construgéo e;
expressdo de sua subjetividade. Ela ndo apenas tem prazer, mas precisa
expressar seu mundo nesta exploragéo. Nessa agéo, ela transita pelas dife-
rentes gxpress()es estéticas, experimentando materiais, recursos e tematicas
Mas € imperioso para a crianga dar livre expressdo a sua acao arts’stica.
sem submeté-la a uma disciplinagdo pedagogizante, definida pelo adulto. Ao'
contrério a escola deve possibilitar-lhe essa multiplicidade de expressées
utilizando diferentes materiais. Ou seja, essas expressoes ndo podem se;
ensinadas, mas vividas na escola. -

O grupo de pares

Outra caracterfstica a se destacar na acdo infantil & seu carater coletivo.
A produgéo da crianga se dd a partir das interagdes com os pares. Ela precisa
dg ogtro — colegas, irmaos, adultos — para desenvolver suas atividades
prllnCIpaImente quando estas envolvem 0 novo, o ndo sabido. A agao da;
crianca sobre os objetos e outros individuos é sempre mediada pela interagao
quer corT] outros adultos, quer com outros pares, como nos ensinou Vygotskyﬁ
Na medida em que esta agdo ¢ internalizada, a crianga prescinde do autro.

. E§§e carater coletivo da produgéo infantil ir4 também expressar-se numa
gcnab|l|dade propria, os grupos de pares. A crianga necessita do grupo para
Ituar-se no mundo, estabelecendo uma relagéo diferenciada com os adultos,
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com c6digos proprios. Esse universo grupal infantil néo é despido de regras
mas ao contrério, é carregado de normas, leis e punicdes que ndo reproduzem
0 universo social adulto, mas o ressignificam e reconstroem. Além disso

as criangas sdo ativas na sua prépria construgéo da infincia, nas formas insti-
tucionais sociais fornecidas pela sociedade infantil, aquelas formas inventadas e
varidveis de organizagéo e interacdo de parceiros, quer sejam o0s jogos que as
criancas brincam, quer a sociedade da esquina do bairro, ou os até hoje miste-

riosos e inexplorados modos de transmissédo cultural do saber e do humor infantil,
(Perroti, 1991, p. 106)

Ou seja, existe néo apenas uma especificidade da agdo infantil na busca
de compreenséo do mundo, mas também uma sociabilidade e estratégias
de aprendizagem diferenciadas, a serem melhor compreendidas.

Conclusao

As coisas ndo querem mais ser vistas por pessoas razoveis:
Elas desejam ser olhadas de azul

— Que nem uma crianga que vocé olha de ave

Manoel de Barros

A andlise do fazer infantil, da cultura construida na e pela infancia, na
tentativa de compreender e significar o mundo, nos mostram que esta cul-
tura ndo é especifica da crianca, mas se faz presente no adulto.

No entanto, o universo adulto pouco se apropria da cultura infantil,
vista como uma produgdo menor, que deve ser abandonada ao longo
do processo de desenvolvimento. Mas serd que brincar com a realidade,
imaginar novos mundos, criar o belo através de expressdes artisticas sdo
caracteristicas apenas da infincia, a serem substituidas por um adulto
racional, submetido a realidade, reduzido ao pensamento cientifico? Ou

ao contrario, o dialogo com a crianga nos ajuda a superar um excesso de
realismo. empobrecedor? /
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Na verdade, a investigagdo sobre a cultura infantil e suas expressdes
muito poderiam contribuir para compreender o mundo adulto e suas limi-
tagdes, superando uma visao adultocéntrica. Como afirmava Picasso: “Levei
20 anos para aprender a pintar como Rafael e toda uma vida para pintar

" como uma crianga.”

Notas

1Vocé sabia que historias hoje dirigidas a criangas, como Chapeuzinho vermelho, A
bela adormecida, por exemplo, existem desde a Idade Média e eram histérias orais
contadas por camponeses que posteriormente foram registradas por Perrault,
pelos Irm&os Grimm, entre outros, passando a serem dirigidas ao pablico infantil?

2 £ interessante observar que este modelo ideal de infancia, inserido na escola e
numa familia sob os cuidados da mée, realizou-se historicamente na classe burguesa.
A crianga das camadas populares teve seu processo de socializagéo representado
pelas préticas cientificas como nocivo a sua formagao moral, a cargo de uma familia
tida como desestruturada e incapaz de exercer corretamente seu papel, por nao
corresponder ao modelo burgués do século XIX.

3\locd sabia? A seriagao no interior da escola tem apenas cem anos. O processo de
democratizacdo da escola na Europa significou a necessidade de dividir a popu-
lagdo escolar. Foi o critério etério que norteou a divisdo por séries, atribuindo a
correspondéncia entre série e idade, até entéo inexistente.

4 Nao aprendemos que a crianga de trés anos tem algumas caracterfsticas, as de
quatro outras e assim por diante, como se todas as criangas, devido apenas ao seu
processo de amadurecimento, fossem se desenvolvendo?

5 Os testes psicolégicos geralmente usam as mesmas questoes, independente da
cultura e do meio social da crianga ao qual é aplicado.

6 Muito se discute sobre a influéncia dos programas de TV. Apresentadoras de
programas infantis, invariavelmente loiras, acabam por definir um padréo estético
nos quais as criangas irdo se espelhar, introjetando a imagem de que ela, num pais
mestico como o Brasil, deveria ser loura, alta e magra, o que n&o corresponde a0
nosso bidtipo.

7 Por exemplo, a crianga hoje cresce na interagdo com uma cultura fundada na
imagem. Se ha cingiienta anos a cultura era mais fundada no escrito, isto levava a
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uma maior capacidade de leitura de textos longos, sem figuras. Era normal uma
crianca de 7, 8 anos ler um livro de literatura infantil de 200 paginas, quase sem
imagens. Hoje, uma crianga da mesma idade tem uma relag&o com o texto diferen-
ciada. Ela |8 textos curtos, com imagens associadas. Ou seja, sua capacidade de
leitura, historicamente construida, se modificou em funcéo das transformagGes na
cultura mais ampla. Ao mesmo tempo, ela construiu novas habilidades. Ela néo
demonstra dificuldade em lidar com um objeto, para o adulto altamente complexo,
como o computador, porque este é um objeto de conhecimento de sua cultura.

® Assim é que conhecer uma bola, quando bebé, e exploré-la através da agéo, mais
tarde, a crianca ird ndo apenas jogar bola, mas desenha-la, pinta-la, falar a palavra
bola. Depois, ird compreender que a bola é um circulo, cujo raio podera ser medido
etc. Estas formas irdo se complexificando, embora ndo sejam substitutas das ante-
riores. No adulto, a bola € tanto o objeto que ele pode jogar, quanto o desenho,
quanto o conceito de circulo.

¥ Por exemplo, nas atividades cotidianas domésticas que os adultos desempenham
de forma mecénica, como lavar, cozinhar, varrer, a crianga empresta-lhes outro sentido,
dado pela brincadeira. Mesmo nas atividades escolares, a crianga ao executa-las,
canta, desenha, emprestando-lhes assim um sentido pessoal, gue ndo é uma recusa
de tais atividades, mas a introducéo de sua marca pessoal.

1% Por exemplo, ao imitar o adulto no ato da leitura a crianga busca compreender o
significado desta pratica, o que se I&, como I& e para qué.

" Voltando ao nosso exemplo de bola, através da imaginagdo a bola torna-se
também lua, um baldo, uma roda. Eu parto da bola concreta, mas na imaginagao eu
a transformo e ultrapasso.

2 £ interessante que a crianga precisa repetir determinada cena. Por exemplo, ela
vé infinitas vezes a cena do filme que a faz rir ou chorar. Depois desta repetigéo, ela
se desinteressa daquele filme que Ihe despertava tanta emogéo e dirigi-se a um
outro e outro. Assim ela elabora seus sentimentos e compreensao do mundo.
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